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Ceritakan secara rinci 

mengapa topik tersebut 

penting untuk dipelajari 

berdasarkan proses empati 

yang Anda lakukan 

Guru sering menghadapi tantangan dalam mengelola keuangan 

pribadi. Gaji yang terbatas, kebutuhan keluarga yang 

meningkat, dan kurangnya pendidikan tentang literasi keuangan 

menjadi tantangan nyata. Tanpa strategi yang baik, banyak guru 

berisiko mengalami pengeluaran berlebihan, utang yang sulit 

dikelola, atau kurangnya tabungan untuk masa depan. 

 

Permainan Survival Finansial dirancang dengan empati untuk 

memberikan simulasi interaktif yang mencerminkan kehidupan 

finansial sehari-hari para guru. Melalui permainan ini, mereka 

dapat memahami dan mensimulasikan berbagai keputusan 

finansial, seperti menabung, berinvestasi, menghadapi 

pengeluaran mendadak, atau mengelola utang. Tanpa risiko 

nyata, guru belajar melihat konsekuensi dari setiap pilihan dan 

memahami cara meningkatkan kesejahteraan finansial mereka. 

 

Kesejahteraan finansial sangat berpengaruh terhadap kualitas 

hidup guru. Ketidakstabilan finansial dapat menimbulkan stres, 

mengurangi produktivitas, dan memengaruhi kemampuan 

mereka dalam mengajar dengan fokus dan penuh dedikasi. 

Dengan memahami pentingnya keputusan keuangan yang bijak 

melalui permainan ini, guru dapat menjalani kehidupan yang 

lebih stabil, yang pada akhirnya berkontribusi terhadap 

pendidikan yang lebih berkualitas. 

 

Selain itu, sebagai panutan, guru memiliki peran penting dalam 

mengajarkan literasi keuangan kepada murid. Dengan 



 

 

keterampilan yang diperoleh melalui Survival Finansial, guru 

tidak hanya dapat mengelola keuangannya sendiri secara lebih 

baik, pi juga mengintegrasikan nilai-nilai literasi finansial ke 

dalam pembelajaran sehari-hari. Ini memberi dampak positif 

jangka panjang, baik bagi murid maupun komunitas tempat 

mereka tinggal. 

 

Melalui Survival Finansial, guru diberdayakan untuk lebih 

percaya diri dalam mengelola keuangan, menghadapi tantangan 

finansial dengan strategi yang tepat, dan menjadi teladan yang 

baik dalam literasi keuangan. Media ini tidak hanya membantu 

mereka memahami situasi keuangan pribadi,  juga membuka 

jalan bagi pendidikan holistik bagi generasi muda. 

Ceritakan secara rinci 

langkah-langkah membuat 

media edukasi literasi 

finansial milik Anda 

Proses Membuat Media Edukasi Survival Finansial  

 

Untuk membantu guru meningkatkan literasi finansial, 

permainan Survival Finansial dirancang dengan pendekatan 

yang relevan dan interaktif. Prosesnya dilakukan dengan 

langkah-langkah berikut ini. 

1. Analisis Kebutuhan 

Memahami tantangan keuangan yang umum dihadapi 

guru. Guru sering menghadapi kesulitan mengelola 

anggaran bulanan, seperti mengatur pengeluaran rutin, 

menghadapi biaya tak terduga, dan memilih investasi 

yang tepat. Oleh karena itu, permainan ini dirancang 

dengan tujuan utama membantu guru membuat 

anggaran, menabung, menghindari utang yang buruk, 

dan mempersiapkan masa depan finansial yang lebih 

baik. 

2. Merancang Konsep Permainan  

Pada tahap ini, saya menentukan beberapa konsep, yaitu 

(1) memilih atau menentukan format permainan yang 

cocok dalam permainan yang telah dirancang. Format 

yang saya pilih adalah kartu fisik.  (2) Merancang alur 

permainan agar mencerminkan kehidupan nyata guru, 

mulai dari mengelola gaji bulanan hingga menghadapi 

pengeluaran rutin dan tak terduga. Pemain juga 

dihadapkan pada pilihan strategis, seperti menabung, 



 

 

berinvestasi, atau mengambil utang. (3) Menentukan 

tujuan permainan, yaitu mencapai keseimbangan 

keuangan, memiliki tabungan, dan menghindari hutang 

berlebihan sehingga pemain yang mampu membuat 

keputusan finansial yang bijak akan menjadi pemenang. 

3. Mendesain Komponen Permainan 

Untuk mendukung alur permainan yang lebih relevan 

dengan kondisi nyata yang dihadapi guru, saya 

merancang komponen-komponen permainan. (1) Papan 

permainan sebagai papan untuk tempat kartu. (2) 

Membuat aturan permainan dan mendesain komponen 

kartu permainan yang terdiri dari  

● Kartu Pendapatan, yang mencakup gaji bulanan, 

kartu pengeluaran rutin untuk kebutuhan 

sehari-hari atau kebutuhan pokok.  

● Kartu Biaya Tak Terduga yang menghadirkan 

tantangan finansial yang merugikan serta 

menguntungkan.  

● Kartu Investasi untuk menggambarkan peluang 

investasi dengan berbagai tingkat risiko dan 

imbal hasill. 

● Kartu Utang yang mendorong pemain untuk 

berhati-hati dalam mengambil utang. 

4. Pengembangan Prototipe 

Tahap ini dilakukan untuk menguji kelayakan 

permainan yang telah saya buat, mencakup komponen 

kartu, papan permainan, dan peraturan permainan.  

Uji coba saya lakukan kepada kelompok kecil guru yang 

di SDN 13 Nanga Bayan.  

5. Validasi Materi Permainan,  

Tahapan ini dilakukan untuk mengetahui apakah ada 

perbaikan atau aspek yang harus diubah dari komponen 

pokok, apakah sudah sesuai dengan kondisi nyata yang 

dihadapi guru, serta daya tarik permainan dengan 

membuat poster. 

Ceritakan secara rinci 

tahapan bermain atau 

penggunaan media edukasi 

Jumlah pemain Survival Finansial adalah 2 - 4 pemain. 

Durasinya berdasarkan  kesepakatan dalam bermain. Ada dua 

durasi yang bisa dipilih, yaitu 12 atau 24 putaran. Setiap putaran 



 

 

literasi finansial yang Anda 

buat 

mewakili satu bulan.Akhirnya  tinggal satu pemain yang 

bertahan.  

 

PermainanPersiapan    

Setiap pemain memilih  Kartu Hijau yang berisi pekerjaan atau 

profesi.Setiap pemain diberi uang atau saldo awal sebesar gaji 

yang tertera di Kartu Pekerjaan. Ini digunakan untuk memulai 

permainan. 

Besaran gaji pemain menjadi penentu urutan. Pemain dengan 

gaji tertinggi bermain lebih dahulu.  

 

Akhir Permainan  

Setelah kesepakatan tercapai, setiap pemain menghitung harta 

yang ia miliki, meliputi uang tunai atau tabungan, investasi, dan 

utang. Pemain yang memiliki harta  terbanyak dinyatakan 

sebagai pemenang. 

 

Alur Permainan Atau Cara Bermain  

1. Pembagian Urutan 

Pemain dengan gaji tertingg menjadi orang yang pertama 

main. 

2. Pemberian Gaji 

Setiap pemain akan menerima gaji sesuai dengan 

besaran yang tertera di kartu yang dipilih dalam setiap 

putaran 

3. Pengeluaran Rutin 

Pemain wajib mengambil 1 kartu Pengeluaran Rutin. 

Pengeluaran ini harus dibayar  setiap putaran. 

4. Kejadian Tak Terduga 

Setelah membayar pengeluaran rutin, pemain menarik 

satu Kartu Kejadian yang berisi kejadian baik yang 

menambah saldo atau kejadian buruk yang mengurangi 

saldo.. 

5. Investasi 

Pada putaran ke-3 atau kelipatannya, pemain diberi 

kesempatan berinvestasi. Pemain yang akan berinvestasi 

bisa menarik kartu berwarna biru. Isinya berbagai 

investasi dengan risiko dan keuntungan yang 

menyertainya. 



 

 

Penarikan keuntungan investasi ditentukan berdasarkan 

jenis investasi yang dperoleh pemain ketika menarik 

Kartu Investasi.  

Investasi juga memiliki risiko kerugian.Jika pemain 

menarik Kartu Kejadian yang berhubungan dengan 

investasi, bisa mengalami kerugian pada investasi 

tersebut.  

Pemainlah yang menentukan apakah akan mengambil 

kesempatan atau membuangnya. 

6. Utang 

Dapat diambil kapan saja. Utang juga bisa digunakan 

untuk membayar pengeluaran rutin, kejadian tak 

terduga, atau berinvestasi.  

Setiap pemain harus paham konsekuensi bunga yang 

wajib dibayar dalam setiap putaran. Pemain yang tidak 

mampu membayar utang dinyatakan bangkrut, 

dikeluarkan dari permainan. 

7. Evaluasi 

Setelah semua mengambil kartu dalam setiap putaran, 

setiap pemain bisa mengevaluasi kondisi keuangan 

mereka untuk mengarungi putaran selanjutnya 

8. Peraturan Tambahan 

Jika tidak bisa membayar pengeluaran rutin, pemain 

harus mengambil Kartu Utang.  Utang tersebut harus 

dibayar pada putaran berikutnya dengan bunga.  

Jika pemain tidak bisa membayar kejadian tak terduga, 

mereka bisa memilih mengabaikan investasi atau 

menambah utang,  jika dana tidak mencukupi.  

Investasi menghasilkan keuntungan.  Jika pemain 

berhasil berinvestasi, akan menghasilkan tambahan 

pendapatan di putaran berikutnya, sesuai dengan jenis 

investasi. 

 

 

 

 

 

 

 


